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2. Broches 3. Les broches a utiliser

Quatre broches peuvent étre utilisées qu’en entrée.

o Les broches

imprévisible. A utiliser
lorsque cela est
nécessaire.

) prioritaires : leur

g utilisation est sdre.

)

© Les broches

: peuvent  avoir
un comportement
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6 L'utilisation des
broches est a
éviter.
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