
 

Effets lumineux du théâtre du centre culturel 

du Mans 
 

Systèmes d’Information 

et Numérique 
 

C.CHÉREL / SIN_ATD_DMX_theatre.docx 1/4  

1. Présentation 

Avec une architecture résolument moderne et des équipements pluri 
technologiques innovants, le nouveau centre culturel des Quinconces est 
une vitrine culturelle pour la ville du Mans. Situe au-dessus d’un parking 
accueillant plus de 600 véhicules, il abrite un cinéma avec 11 salles de 
projection proposant les dernières technologies en termes d’image et de 
son. 
On y trouve également un théâtre avec une salle de 832 places qui offre 
l’image d’un cocon chaleureux et enveloppant forme d’écailles en bois. 
 
 
 

2. Problématique : comment contrôler à distance les effets lumineux ? 

L’objectif de cette étude est de vérifier comment il est possible de contrôler à distance les effets lumineux des 
projecteurs en utilisant le protocole DMX 512. 
 
Q1 : Pour transmettre les données, le protocole DMX utilise une liaison symétrique obtenue à partir de la différence 
de deux signaux Data+ et Data-. À l’aide du document technique DT1, compléter le chronogramme ci-dessous du 
signal U(Data+) - U(Data-). 
 

 
 
 
Q2 : À partir du chronogramme obtenu et du document technique DT1, conclure sur l’intérêt d’utiliser une 
transmission symétrique. 
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Q3 : À partir du document technique DT2, compléter sur le tableau ci-dessous la position (ON ou OFF) des différents 
interrupteurs DIP (DIP #1 à DIP #10) pour configurer un projecteur à LED de type PAR64 à l’adresse 13 en mode 
« Black-Out ». 
 

 
 
 
Q4 : À partir du document technique DT2, compléter le tableau ci-dessous en indiquant les valeurs décimales de 
chaque canal reçu par le projecteur pour obtenir uniquement un éclairage vert à 50 % avec une luminosité à 100 %. 
 

 
 
 
Pour vérifier le fonctionnement de la communication, le technicien de maintenance réalise un relevé de la trame 
DMX à l’oscilloscope fourni sur le document technique DT1. Il désire ainsi vérifier que la vitesse de transmission des 
données est correcte et vérifier que les nouvelles valeurs reçues sur les différents canaux du projecteur PAR64 
permettent d’afficher sur le 1er canal la couleur rouge à 20 %, sur le 2ème canal la couleur verte à 85 %, sur le 3ème 
canal la couleur bleue à 50 % et sur le 4ème canal la luminosité à 53 %. 
 

Q5 : La durée mesurée par le technicien sur la trame DMX pour transmettre un bit est de 4 s. Calculer la vitesse 
de transmission des données en bits-1. 
À l’aide du document technique DT1, vérifier que la vitesse de transmission est conforme au protocole DMX 512. 
 
 
 
 
Q6 : À partir de la trame DMX du document technique DT1, déterminer la valeur (en binaire et en décimal) reçue 
par le canal 13 et le canal 14 et compléter le tableau ci-dessous. 
 

 
 
 
Q7 : À partir des valeurs des canaux 13 et 14, déterminer les couleurs et les intensités lumineuses produites par le 
projecteur. Conclure sur le bon fonctionnement de la communication. 
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Document technique DT1 : protocole DMX 512 
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Document technique DT2 : documentation projecteur LED PAR 64 
 
 

 

 
 
 
Source : Théâtre de centre culturel des Quinconces – Le Mans (sujet bac STI2D 2016) 


