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Le chemin de votre réussite

1. Concepts de I'informatique

Cet enseignement est basé sur quatre concepts qui fondent I’informatique :

e Les données, qui représentent sous forme numérique unifiée des informations trés
diverses : textes, images, sons, mesures physiques, somme d’argent...
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. Les algorithmes, qui spécifient de fagon abstraite et précise des traitements a
1 Riecter w23 effectuer sur les données a partir d’opérations élémentaires.
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e Les langages, qui permettent de traduire les algorithmes abstraits en programmes textuels ou ah

graphiques de fagon a ce qu’ils soient exécutables par les machines. pgt on
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_ Unitécentrale @ Les machines, et leurs systémes d’exploitation, qui permettent d’exécuter
(ou processeur) A . . .
Mémoire des programmes en enchainant un grand nombre d’instructions simples, assurant la
puan Enirées persistance des données par leur stockage, et de gérer les communications. On y inclut
Soriies les objets connectés et les réseaux.

2. Le programme

Histoire de I’informatique

Structure de données

Base de données

Architectures matérielles et systémes d’exploitation et réseaux
Langages et programmation

Algorithmique
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