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Consignes pour un rendu de projet

1. Envoi du projet

e Respecter la date et I'heure.

e Envoyer a I'adresse indiquée.

e Envoyer un seul fichier archive (fichier compressé au format zip contenant tous les fichiers du projet).

e Le nom du fichier archive doit contenir le nom du projet et le nom des membres du groupe (pas les
prénoms).

e Siun seul envoi est demandé par groupe, alors lors de I'envoi, mettre les membres du groupe en copie du
mail (cela permet aux autres membres du groupe de s’assurer de I’envoi du projet et des fichiers envoyés).

2. Fichier txt

Il est souvent nommé readme.txt. C'est un fichier contenant des informations sur les autres fichiers du méme
répertoire.
Pour un programme, c’est un peu comme la notice technique d’installation du programme !
Il doit décrire, si nécessaire :
e comment lancer le programme ;
e |'emplacement des fichiers ;
e les bibliothéques a installer ;

3. Noms des fichiers programme et txt

Afin d’éviter tout probléme, le nom de ces fichiers ne doivent pas contenir de caracteres spéciaux, ni majuscules,
ni espace. Les espaces peuvent étre remplacé par _ (underscore).
La longueur de ces mémes noms doit étre limitées.

4. Programme Python

Chaque fonction doit contenir un docstring le plus explicite possible.

Les programmes doivent étre commentés si cela vous semble nécessaire.

Des jeux de test ou des asserts doivent compléter les fonctions lorsque que cela est possible.
Le programme doit étre structuré (import, classe, fonctions, ..., programme principal).

5. Compte rendu

Le nom (pas seulement le prénom) des membres du groupe doit figurer dans la premiere page du compte rendu.
Il doit étre envoyé au format PDF.

Le compte rendu doit relater :
e Du travail effectué par chague membre du groupe.
e Des problemes rencontrés et comment ils ont été résolus (ne pas hésiter a illustrer par des exemples...).
e De votre organisation pour réaliser le projet (idées, répartition des taches, travail en cours et a la maison,
des modes d’échanges, ...).
e Des ressources utilisés (logiciels, sites, ...).
e Autres informations qui vous semblent important de décrire.
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