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1. Travail attendu 

1.1. Le répertoire Processing 

 Le programme doit être fonctionnel. 
 Les classes balle et raquette doivent être contenu dans deux fichiers. 
 Le programme doit être documentée par des commentaires. 

 
 
 

1.2. Un fichier txt 

 Le fichier au format txt doit expliquer comment lancer le programme, les bibliothèques à prévoir, 
comment se servir du programme… 

 
 
 
 
 
2. Envoi du travail 

 
 Chaque élève doit envoyer une archive contenant : 

o le programme ; 
o le fichier txt. 

 


