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Jeu du pendu (fonctions)

1. Les fonctions

Pour structurer le programme, il est possible de créer les fonctions suivantes :

1.1. Fonction liste_de_mot_propre

Retourne une liste de mots nettoyée du retour a la ligne (\n) se situant a la fin de chaque mot.

1.2. Fonction choix_mot

Retourne un mot pris au hasard dans la liste de mot.

1.3. Fonction creation_mot_vide

Retourne un mot constitué de n caractéres '—* égal au nombre de lettre constituant le mot a trouver.

1.4. Fonction complete_mot_a_trou

Retourne le mot a trou complété par la lettre a I’endroit ou se situe dans le mot a trouver.

1.5. Fonction test_lettre_deja_proposee

Test si la lettre proposée est déja contenue dans la liste de lettre proposée.

1.6. Fonction test_lettre_dans_mot_a_trouver

Test si la lettre proposée se situe dans le mot a trouver.

1.7. Fonction ajout_liste_lettre_proposee

Ajoute a la liste des lettres proposées la nouvelle lettre.

1.8. Fonction gagne

Test si le mot a trouver est égal au mot a trou

1.9. Fonction convertir_liste_chaine

Convertie une liste de caractéres en chaine de caractéres.
NB : cette fonction est a utiliser si le a trouver et le mot a compléter a été écrit sous forme de liste.
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